Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение 
«Средняя общеобразовательная школа №20» г. Улан-Удэ
Внеклассное мероприятие 

по информатике
«Самый умный по информатике»

Цели мероприятия: 

· Стимулировать познавательный интерес учащихся к предмету «Информатика». 

· Формировать чувства здорового соперничества, умение отстаивать свои взгляды. 

· Развивать умственную деятельность, память, умение логически мыслить. 

Тип мероприятия: обобщающий урок-игра. 

Технология: групповая и индивидуальная работа. 

Оборудование: компьютеры, мультимедийный проектор, экран, презентация «Самый умный по информатике», сигнальные карты,  музыкальные диски для музыкальных пауз. 

Правила игры
Тур первый
12 участников одновременно отвечают на вопросы. На вопрос даётся 4 варианта ответов и 5 секунд на ответ. После 6, 12 и  18 вопросов участникам показывают турнирную таблицу. После 18 вопросов определяются шесть полуфиналистов. Если шесть победителей не найдут, то будут задаваться дополнительные вопросы. Участник, прошедший во второй тур (если он есть) на них не отвечает. Если после шестого дополнительного вопроса у нескольких участников будет равное количество баллов, то тогда им будет задана задача на скорость «найди пару». В ней им нужно будет найти пары слов. Например, времена года и месяцы. Тот, кто  справится с заданием быстрее всех — переходит в следующий тур. 

Тур второй
Сначала при помощи «дешифровщика» определят порядковые номера участников. Слово зашифровано при помощи цифр. Каждая цифра означает одну букву из трёх. Чтобы игрокам было легче, им даётся подсказка. Отвечают участники не все сразу, а по очереди. За минуту им нужно ответить на вопросы из 12 категорий знаний. Трое набравших максимальное количество баллов перейдут в следующий тур. Если будет ничья, то между участниками будет проведён конкурс «найди пару к слову».
Тур третий
Определить, кто будет ходить первым, поможет уже знакомый нам «дешифровщик». Затем участникам будет представлено поле из 36 ячеек, которое им откроют на несколько секунд. В ячейках спрятаны по девять вопросов категорий, которые участники выбрали до начала игры, а также 9 вопросов из категории «Общие знания». За правильный ответ в общих знаниях - 1 балл, в своей категории - 2 балла, а в категории противника - 3 балла. Участник, набравший больше всех очков, станет «Самым умным». Если единоличного лидера не будет, тогда участникам будут задаваться дополнительные вопросы. 

Первый тур:
1. Что изучает информатика?
1) конструкцию компьютера;
2) способы представления, накопления, обработки и передачи информации с помощью технических средств;
3) компьютерные программы;
4) общешкольные дисциплины
2. Скорость передачи данных – это:
1) количество информации, передаваемой за 1 час;
2) количество информации, передаваемое с одного ПК на другой;
3) количество битов информации, переданных за 1 секунду.
3. Что не является свойством информации?
1) понятность; 
2) краткость; 
3) плавность; 
4) достоверность.

4. Что такое информационный взрыв:

1) ежедневные новости из горячих точек; 
2) возросшее количество газет и журналов;
3) бурный рост потоков и объемов информации;
4) общение через ИНТЕРНЕТ.

5. Современный компьютер- это:
1) устройство для работы с текстами;
2) многофункциональное устройство для работы с информацией;
3) быстродействующее вычислительное устройство;
4) устройство для хранения информации.

6. За единицу минимальную измерения информации принят:

1) 1 Кбайт;
2) 1 байт;
3) 1 бод;
4) 1 бит.

7. Какое утверждение верно?
1) 2000Кбайт=2Мбайта;
2) 2000Кбайт>2Мбайта;
3) 2000Кбайт<2Мбайта.

8. Скорость передачи информации измеряется в:
1) Мбайтах;
2) Бодах;
3) Битах;
4) Кбайтах.
9. Слово информация в переводе с латинского означает:
1) информированность;
2) сведения;
3) последние новости;
4) уменьшение неопределенности.

10. Информация, хранимая на внешнем носителе и обладающая именем, называется:
1) внешней информацией;
2) файлом;
3) переносимой информацией;
4) каталогом.

11. Какое количество информации потребуется для кодирования одного из 256 символов?

1) 8 байтов;

2) 10 байтов;

3) 1 байт;

4) 1 бит.

12. Для кого будет информативно следующее сообщение: «Программа- это алгоритм, записанный на языке программирования»?

1) для программиста;

2) для учителя информатики;

3) для ученика;

4) для шофера.

13. Какое понятие объединяет камень, папирус, бересту, книгу и дискету?

1) природное происхождение;
2) историческая ценность;
3) хранение информации;
4) вес.

14. Какие элементы не могут служить носителями информации при ее хранении?

1) ткань;

2) бумага;

3) магнитные материалы;

4) луч света.

15. Компьютер-это универсальное устройство для работы с:
1) числами;

2) игровыми программами;

3) информацией;

4) формальными языками;

16. Сколько бит информации необходимо для кодирования одной буквы?

1) 1;

2) 0;

3) 8;

4) 16.

17. Сколько бит в слове ИНФОРМАЦИЯ?

1) 11;
2) 80;
3) 44;
4) 1.

18. Сколько байт в слове ТЕХНОЛОГИЯ?

1) 80;
2) 192;
3) 10;
4) 2.

Второй тур:

Информация

1) Сколько бит в одном байте?
8                                                                           

2) Сколько байт в одном килобайте?
1024

3) Набор символов алфавита русского языка.
кириллица

4) Сколько килобайт в 1 мегабайте? 
1024

5) Минимальная единица измерения информации.
бит

Системы счисления

1) Способ записи чисел с помощью заданного набора специальных знаков.

система счисления

2) Какая основная система счисления используется в компьютере?

двоичная

3) Записать десятичное число 2 в двоичной системе счисления.

4) К какой системе счисления относится число 5АF?

10

5) Записать десятичное число 9 в восьмеричной системе счисления.

10

Устройство компьютера
1) При выключении компьютера вся информация из этого устройства стирается.
оперативная память 
2) Основное устройство ввода информации
клавиатура 

3) Так называют аппаратное обеспечение компьютера (“железо”).
Hardware 
4) Гибкий магнитный диск
дискета

5) Основное электронное устройство компьютера
процессор
Архитектура компьютера

1) Ученый, предложивший принципы построения ЭВМ.
Джон фон Нейманн 

2) Назовите двух студентов-основателей фирмы Microsoft.

Пол Ален, Билл Гейтс  

3) Академик, создатель советского компьютера - малой электронной счетной машины (1951), первого не только в СССР, но и во всей Европе, устройства, способного хранить программу в собственной памяти.
Сергей Александрович Лебедев  

4) Известно, что 3030’’ – марка знаменитой винтовки. Почему же накопитель, представленный фирмой IBM в 1973 году и все жесткие диски в дальнейшем получили название “Винчестер”?
5) Накопитель состоял из двух дисков по 30 Мб в каждом 

6) Что не является компонентом архитектуры компьютера: Процессор, память, монитор, ввод-вывод,?

монитор
Алгоритмы

1) Точное предписание, определяющее процесс преобразования объекта из начального состояния в конечное в виде последовательности команд.
алгоритм 

2) Как называется специальное меню, содержащее набор команд, связанных с текущим объектом? В операционной системе Windows 95982000XP это меню всегда открывается щелчком правой кнопкой мыши на объекте
Контекстное меню

3) Основные алгоритмические структуры
Ветвление, следование, цикл

4) Второе название графического способа записи алгоритмов

Блок-схема

5) Многократное повторение действий

цикл

Общее

1) Первая в мире женщина-программист.
Ада Августа Лавлейс 
2) В 2002 году количество проданных персональных компьютеров в мире (с момента их появления в 1981 году) перевалило за это число.

1 млрд 

3) Организованный набор данных, имеющий имя, хранящийся в долговременной памяти

Файл 

4) Он содержит имя файла и указывает на начало его размещения на диске.

Каталог 

5) При этой операции расположение файлов и папок на диске упорядочивается, а часто, за счет более компактного и экономичного их размещения, еще и экономится часть дискового пространства.
Дефрагментация 

Текстовый редактор

1) Программа, предназначенная для создания, редактирования и форматирования текстовой информации 
Текстовый редактор

2) При наборе текста одно слово от другого отделяется 
пробелом

3) Панель инструментов для работы с текстом называется

Форматирование

4) Как называется приложение для работы с текстовыми документами

Microsoft Word
5) Назовите расширение текстового документа
.doc
Графический редактор

1) Какое изображение при масштабировании не теряет качества
Векторное

2) Какая панель инструментов служит для создания векторных изображений

Рисование

3) минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет

Пиксель

4) Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала

красного, зеленого, синего 

5) электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран; 

Видеопамять

Электронные таблицы

1) Заголовками строк являются
Арабские цифры

2) Основной элемент электронной таблицы

Ячейка

3) Приложение для работы с электронными таблицами

Excel
4) Сколько ячеек содержит диапазон А1:В4

8
5) Из чего состоит имя ячейки

Из имени строки и столбца

Программное обеспечение

1) Назовите программу для обработки изображений.

Adobe Photoshop
2) Базовая программа, обеспечивающая совместное функционирование всех устройств компьютера и предоставляющая пользователю доступ к его ресурсам.

Операционная система 

3) Назовите программу для работы с архивами: DrWeb; WinRAR; ACDSee; FineReader

WinRAR 

4) Специальная программа, управляющая взаимодействием программ и приложений с устройством.

Драйвер 

5) Совокупность средств взаимодействия компьютера и пользователя

интерфейс

Мультимедиа

1) Как называется движение объектов в компьютере

анимация

2) Какой мультимедийный продукт я использовала для нашего мероприятия?

компьютерную презентацию

3) Программы, которые могут работать с графической, звуковой, видео информацией называютсямультимедийными 
4) В состав средств мультимедиа-компьютера обязательно входит принтер и модем или CD-ROM-дисковод и звуковая плата,


CD-ROM-дисковод и звуковая плата 

5) Из чего состоит компьютерная презентация?

из слайдов

Интернет

1) Отдельные гипертекстовые документы, которые в совокупности составляют Web-сайт
Web-страница 

2) В 1999 году в Интернете впервые появились музыкальные файлы в таком формате
MP3 

3) Это специальным образом организованный текст, в который включены гиперссылки, позволяющие пользователю мгновенно перейти на другие ресурсы
Гипертекст 

4) Какая из этих поисковых систем не Российская YANDEX; APORT; GOOGLE; RAMBLER
GOOGLE 

5) Как называется программа или компьютер, пропускающий через себя поток поступающей из сети информации с целью обезопасить ЭВМ или сеть от несанкционированного доступа
Брандмауэр (Файрволл) 

Третий тур:

История развития вычислительной техники
1) Этот немецкий философ, математик, создал первую вычислительную машину, способную выполнять все четыре действия арифметики 
Годфрид Лейбниц 

2) В этом году командой во главе с талантливым изобретателем, доктором Тэдом Хоффом был создан первый микропроцессор Intel 4004.

1971 г. 

3) Кому принадлежит первая попытка создания программно-управляемого вычислительного автомата?
Чарльз Бэббидж

4) Назовите предшественников ЭВМ

Релейные вычислительные машины

5) Где и когда создана первая ЭВМ?

США, 1945г.

6) Первое поколение ЭВМ

Ламповые машины 50-х годов

7) Что являлось элементной базой для ЭВМ второго поколения?

Транзисторы

8) В каком поколении развивались языки программирования ФОРТРАН, АЛГОЛ, КОБОЛ?

Второе поколение

9) ЭВМ пятого поколения

Реализованный искусственный интеллект

История чисел и систем счисления
1) Что такое основание системы счисления?

Количество цифр

2) Какие народности использовали непозиционные системы счисления?

Древние египтяне, греки, римляне

3) Назовите знак, переводящий буквы кириллицы в цифры

Титло

4) Алфавит десятичной системы счисления  

0-9

5) Как называлось на Руси число 1050 

колода

6) Где зародилась десятичная система счисления?

в Индии

7) Как записывается римское число 1000

М

8) Наименьшее основание позиционной системы счисления

2

9) Основание Вавилонской системы счисления
60

История языков программирования

1) Разделитель целой и дробной части числа в языке программирования

точка

2) Алгоритм, записанный на языке программирования 

программа

3) Величина, изменяющая значение счетчика цикла.

Шаг

4) Где и когда разработан язык Бейсик

1965г., Дармутский университет

5) Год создания языка Паскаль

1971г.

6) Прототипы языков искусственного интеллекта

ЛИСП, Пролог

7) Новое направление в технологии программирования

Визуальное программирование

8) Создатель языка Паскаль
Никлаус Вирт

9) Родина языка АЛГОЛ

Европа                                                                
Общие знания
1) Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации.

информатика
2) Организованная последовательность действий.                                    

алгоритм
3) Небольшая программа, которая может приписывать себя к другим  программам

вирус     
4) Устройство ввода в ЭВМ информации непосредственно с листа.

сканер
5) Перечень файлов

каталог
6) Пересылка данных с носителя данных в основную память 

загрузка
7) Специальный индикатор, указывающий позицию на экране

курсор
8) Порядковый номер символа в машинном алфавите

код
9) Программы для подключения внешней памяти

драйверы
В перерывах между турами «Музыкальная пауза».
 По окончании третьего тура объявляется победитель. Вручение награды.






